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strandroplabda - versenykiirasa

A 15 éves Honvédszakszervezet idén strandroplabda tornét rendez a csalddi nap keretében —
mely beleszamit az aktivitds kupaba is. A helyezettek éremben és oklevélben részestilnek.
A torna rendezdje, szervezdje: Honvédszakszervezet
A torna ideje: 2006. szeptember 09.

A torna helye: Budapest Zich utca (OLTP)
A torna rendszere:

A jelentkezOk szaméatdl fiiggden keriilnek csoportbeosztasra, illetve sorsoldsra.

Résztvevok: A torndn a Honvédszakszervezet ondllé csoportjainak és alapszervezeteinek
csapatai indulhatnak. A csapatokban szerepelhetnek (maximum 1 f0) szakszervezeti tagon kiviili
jatékosok is. A mérkézéseken mindenki sajat felelOségére jatszik, az esetleges sériilésekért a
szervezoket semmilyen jellegii felel0sség nem terheli.

Nevezés: A csapatok 1étszama 2 f0, akdr vegyes (férfi, ndi) Osszetételben is. A nevezési

lapokat 2006.09.04.-én 12.&ig kell eljuttatni a Honvédszakszervezet 1581. Budapest Pf: 65 cimre
illetve a megjelolt telefonszamokra faxon (HM: (22) 261-77; (06-1-) 450-0347). A torndn részt
vehet minden olyan csapat, amely a nevezési hatariddig a nevezési lapokat elkiildte, és a
versenykiirds szabdlyait magara nézve kotelezden elfogadta. Csapatkapitanyt a nevezési lapon kell
megjelolni. Egy alapszervezettdl / 0ndllé6 csoporttél maximum 3 csapat nevezhet. A tornaval
kapcsolatos felvildgositast (Takacs Istvantol) a HM: (22) 261-74, varosi: (06-1-) 450-0346, mobil:
06-70-334-9735-es telefonszamokon lehet kérni.

Nevezési dij: nincs

Ovis: A versenyszamfelelésnek (Takdcs Istvan) jelezve, a versenyiroddban. Az ellenfél
csapatvezetdjét is tdjékoztatnia kell az 6vast benyidjtonak, az 6vas tényérol.

Egvéb szabalyok:

A jatékosok mezitlab jatszanak. Ettdl az iddjaras fliggvényében a torna szervezdje eltérhet.

Minden rontds utdn az ellenfelet illeti a pont. Egy mérkdzés 2 nyert szettig tart. 1 szett 21
pontig tart, de legaldbb két pont kiillonbséggel. Ha a mérkdzés allasa 1-1 nyert szett, akkor a dontd
jaszmat 15 pontig jatszak, de itt is érvényes a minimalis két pont kiilonbség.

Minden csapatbeli rontdsig ugyanazon jatékos nyit, majd utdna forgds kovetkezik. A nyitds
mindig az ellenfél térfelének atellenes oldaldra kell, hogy torténjen, ellenkezé esetben rontott
nyitdsnak mindsiil.

Minden esetben a jatékvezetd dontése a mérvadd, aki egyben a versenyszdmfelelOs.

Egyéb szabdlyok a hazankban érvényes — a Magyar Roplabda Szovetség éltal jovahagyott —
szabalyok szerint.

A szervezOk fenntartjdk a jogot barmilyen szabaly megvaltoztatdsara, a verseny kezdetéig.

171



